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Java para WEB com Hi

Objetivo

O curso visa explorar a geracdo de conteudo Duracdo
dinamico para paginas WEB através de recursos da
linguagem Java que sdo a base da plataforma Java
Entreprise Edition (Java EE), e mostrar os frameworks mais
conhecidos e requisitados no mercado para aplicar o
padrdo arquitetural MVC (Model View Controller).

52 horas/aula

Pré-requisitos

Curso "Programagdo Java" ou conhecimento
equivalente de Java (Anotacdo, Enums, Genéricos).
Escrever aplicativos em Java, demonstrando significativa
capacidade de programacado. Integrar cédigo Java existente
(por exemplo, reutilizar classes existentes criadas por
outros membros da equipe). Usar um navegador da Web,
como o Firefox, HTML e XML bdsicos. Sdlidos
conhecimentos de Orientacdo a Objetos.

Publico Alvo

Desenvolvedores da linguagem de programacao Java,
Analistas de Sistemas e estudantes de informatica que
desejam se especializar em Java no desenvolvimento para
web.

Material Didatico
P Livro:

UM TUTORIAL Struts 2 : Projeto e Programacao
Struts 2 Editora: Ciéncia Moderna
Projeto e Programacao . .
Autor: Antunes Budi Kurniawan
NUmero de paginas: 600

0 padrao d

Tudo Sobre a JSP - com o NetBeans em Aplicacées Distribuidas
Editora: Editora Visual Books

A Autor: Fernando Anselmo
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Conteuido Programatico

Conceitos de Programacao Java para WEB

* Nomenclatura de pacotes, métodos, varidveis para classes Java

* Nomenclatura de arquivos e diretérios

* Apresentacdo do projeto que sera desenvolvido

* Texto descritivo do problema apresentado pelo cliente

* Texto descritivo com as funcionalidades do projeto

* Wireframe das telas do projeto

* Apresentagdo do diagrama de classe de dominio do projeto

* Ambiente de desenvolvimento e estrutura do laboratdrio e todos os recursos disponiveis
* Exercicio: Codificar as classes do diagrama UML

Conceitos de Banco de Dados
* Introdugdo ao MySQL
* Principais comandos utilizados

e SELECT
¢ INSERT
e DELETE
* UPDATE

* Modelagem basica do banco de dados com base no diagrama de classe, apresentado no exercicio anterior
* Inserg¢do de registros no banco de dados
* Integracdo do Java com o Banco de dados

* Download do Driver JDBC do MySQL

* JDBC e suas principais classes

* DriverManager

¢ Driver

¢ Connection

* PrepareStatement

¢ Statement

*  ResultSet
* Aplicagdo de um CRUD (Create, Report, Update and Delete) em uma das entidades do diagrama de classes
* Exercicio: CRUD para as demais entidades

Web Server e Tomcat, JSP, Servlet e HTML
* Sobre o Tomcat
* Diretério onde esta instalado o tomcat
*  Principal varidvel de ambiente
*  Problemas e solugbes
e Estrutura de um projeto WEB
* Exercicio:
*  Criar a estrutura de diretérios para um projeto WEB
e  Criar um projeto WEB

HTML
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* Principais tags do HTML

e html

* head

*  body

* h1,h2,h3,h4,h5eh6
P

* br

e form

* label

* input

* Exercicio: Construir os formuldrios de entrada de dados do projeto modelo

ISP
* Delimitadores
* Diretivas
* Objetos implicitos
*  Exemplo
*  Projeto modelo
* Exercicio: Construir demais funcionalidades do projeto

Servlets
* Classe HttpServlet e seus principais métodos
* doGet e doPost
e Como criar um Servlet
* Vantages e desvantagens de utilizar o Servlet
e Como processar um formulario com o Servlet

* Filtros
* Qual o papel de um filtro e quando o Tomcat executa um filtro
e Como criar um filtro
* Exemplo de utilizagao do filtro
e Como criar um filtro para verificar autentica¢do do usuario

Modelo MVC
* Conceito do MVC e sua filosofia.
* Separagdo das camadas do projeto.
* Exemplo
e Separando as camadas do projeto modelo
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Hibernate
* Como funciona o Hibernate
* Vantagens em adicionar o Hibernate ao projeto
* Mapeamento de Objetos
* Mapeamento utilizando XML
* Mapeamento utilizando Anotac¢Ges
*  Principais anotagdes

* @Entity
e  @Table
e @Id

* @GeneratedValue
e  @Column
e  @Temporal
* @Lob
e  @JoinColumn
* @OneToOne
* @OneToMany
¢  @ManyToMany
¢  @ManyToOne
 Utilitario Hibernate
* XML ou Anotagdes, qual o melhor formato?
* JPA
e Qutras implementag¢Ges do JPA
* Vantagens e desvantagens do JPA
*  Principais diferengas entre o Hibernate (Tradicional) e o Hibernate (JPA)
* Objetos de conexdo
e Configuragao
* Relacionamentos
*  Principais relacionamentos;
* |dentificar os relacionamentos que o projeto possui;
* AnotagOes
* @OneToMany
*  @ManyToOne
* @ManyToMany
e  @JoinColumn
* relatedBy
* @lJoinTable
* Como mapear objetos com heranga
* Tabela Unica
e Juncao
* Tabela por classe
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Manipulando os dados de um objeto persistente

*  merge
* persist
*  remove

* createQuery
* createNativeQuery
* HaL
*  Manipulando dados com o HQL
e Comparando HQL com o SQL ANSI
Exercicio:
*  Mapear os objetos de dominio do projeto modelo
*  Criar métodos para recuperar, listar, remover e inserir objetos

Struts 2

L]

O que é Struts 2
Vantagens e desvantagens do Struts 2
Adicionar o Struts 2 no projeto.
Como o Struts 2 funciona
Arquivo de configuracao struts.xml
Estrutura de um Action
e ActionSupport
* Prepareble
Struts 2 e suas tags

e s:form

e s:head

* stinclude
* s:textfield
* s:textarea
* s:submit
* s:action

Exercicio: Converter os formuldrios da aplicag¢do, utilizando as tags do Struts
Valida¢do de dados do formulario
Exercicio: Validar os formuldrios do projeto modelo, com base no requisitos do projeto
Interceptor
e Como funciona o intereceptor
e Como verificar a sessdo do usuario com interceptor
* Configurando o LoginInterceptor
Exercicio: Remover o filtro do sistema e configurar o Logininterceptor
Como tabular dados utilizando o displaytag
Exercicio: Adicionar filtros e ordenagdo aos formuldrios




