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Objetivo
PHP é uma linguagem de script amplamente utilizada de Duragdo
propdsito geral que ¢é especialmente adaptada para o 64 horas/aula

desenvolvimento Web e pode ser incorporado ao HTML.

A melhor coisa em usar PHP estd no fato que é
extremamente simples para um iniciante, mas oferece muitos
recursos avangados para o programador profissional.

Este treinamento tem como objetivo apresentar o PHP,
abordando as novas funcionalidades da versdo 5.3, junto com as
melhores praticas de codificagdes.

Apds o termino do curso o aluno estard apto a trabalhar e
desenvolver sistemas utilizando os mais novos conceitos de
programacao disponiveis.

Pré-requisitos

Para obter um bom aproveitamento neste curso os alunos
devem ter sélidos de conhecimento de sistema operacional.

Publico Alvo

WebDesigners, WebDevelopers e profissionais da Web em
geral.

Desenvolvedores que possuam conhecimento do uso de
computadores e que desejam aprender a linguagem de
programacao PHP para trabalhar com sistemas Web.
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Conteudo Programatico

Nogoes de Légica de Programacgao
* Introducdo a programacao
* Sequéncia légica
* Tipos de algoritimos
* Linguagem natural
*  Fluxograma
* Pseudo Cédigo

HTML

* Introducao

* Principais Tag
e HTML

* HEAD

* BODY

* TABLE

* FORM

PHP

* Padrdes de codificacdo
* Comentdrios

* Variaveis

* Tipos de dados

* Operadores

* Estruturas de controle

* Fungoes

* Func¢Ges andnimas(clousures)
* Manipulagdo de string

* Manipulagdo de arrays
* Manipulacdo de objetos
* Manipulacdo de datas

* Objeto DateTime

* Late static binding

* Xdebug

Orientagao a objetos

* Introducdo a Orientagdo a Objetos
* Classes

* Objeto

* Construtores e Destrutores
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* Heranga

* Polimorfismo

* Abstracao

* Encapsulamento

* Namespace

* Membros de classe
* Métodos estaticos
* Interceptores

e set

+ get

e call

* toString
* Interfaces
* Clone
* Autoload

* Objetos dinamicos
* Tratamento de excegdes

Acesso ao Banco de Dados

* Introducdo ao Mapeamento Objeto Relacional
* Acesso Nativo a base de dados

* PHP Data Object

* Introducdo ao MySQL

* Nogdes basicas de SQL

e INSERT
* DELETE
* UPDATE

e SELECT



