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Objetivo

Aprofundar os conhecimentos de PHP com foco em Duragdo
WEB 2.0, Webservices , AJAX, Orientacdo a Objetos, XML
aplicado ao PHP, com o uso integrado de um conjunto de
tecnologias e técnicas para tornar as aplicagdes e paginas
web mais dindmicas, tornando possivel o desenvolvimento
de sistemas mais interativos e que trafegam menos dados
pela rede, melhorando assim a experiéncia do usuario.

Nesse curso sdo abordadas as melhores praticas
envolvidas no processo de desenvolvimento, de modo que
seja produtivo e garanta mais qualidade ao produto final.

Utilizar a Orientacdo a Objetos para melhorar o
cédigo de seus sites, Implementar AJAX, Implementar
aspectos de segurancga da linguagem.

32 horas/aula

Pré-requisitos

Curso de PHP 5 com Orientacdo a Objetos ou B
conhecimento equivalente (cddigo HTML - principalmente
as Tags de formulario, tabela e link, conexdao com Banco de
Dados , logica de programacdo - estruturas de repeticdo,
lagos, algoritmos, etc, conhecimento intermedidrio de
PHP).
Publico Alvo

Desenvolvedores e Programadores PHP.
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Conteudo Programatico

Rdépida Revisdo Orientac¢ao a Objetos
v Instancia

v Classe

v Atributos

v Objetos

v Métodos

v Encapsulamento
v Autoload

Smarty
v Introducdo

v Adicionando ao projeto

v Configuracdes basicas do Smarty

v Variaveis definidas do PHP

v Varidveis de configuragao

v Funcdes internas( if, eles, include, foreach, foreachelse, section e sectionelse)
Javascript

v Introducao

bo Versdes do JavaScript existentes;

> Como depurar seus cédigo em JavaScript, utilizando Firebug

> Qual o melhor browser para trabalhar com JavaScript

v Sintaxe

ho Como executar um script em JavaScript
ha Criando variaveis em JavaScript

> Tipos de variaveis

> Estruturas de controle(if, for, while etc)
> Trabalhando com fungdes

> Objetos implicitos do navegador

> Trabalhando com eventos

v Formularios: Validacdes (numeros, datas, valores), Controle de checkbox, radio button, texto e
select

v 0.0.

> Introdugdo a Orientagao a Objetos

> Como criar uma classe
¥ Como criar um objetos
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¥ Trabalhando com métodos e propriedades

v Programacdo usando DOM — Document Object Model

Introdugdo ao DOM

Vantagens e desvantagens

Pesquisando elementos dentro de um documento XML/HTML
Principais funcdes de pesquisa

Criando novos elementos

Trabalhando com tabelas

EEIE LR

Ajax
v Introducdo
v Conceitos Basico de XML, XMLHttpRequest

v jQuery

p Introdugdo

> Fungdes seletoras

» Ajax com jQuery

».  Trabalhando com Observadores de eventos

Webservices
v Introdugdo ao Protocolo SOAP.
v Criando um simples WebService com PHP.



