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Programacao C#

Objetivo
Ao final deste curso os alunos estardo habilitados a Duracgdo
programar na novissima linguagem da Microsoft, o Visual 40 horas/aula

C#.Net. O CH# é uma moderna linguagem orientada a objeto
que habilita os desenvolvedores a elaborar rapidamente
aplicagbes para a nova plataforma Microsoft .NET.
Abordaremos a criacdo da interface grafica com o usudrio,
técnicas de programacdo, utilizacdo eficiente de Banco de
Dados Relacional, e muito mais..

Pré-requisitos

Ter conhecimento, na Plataforma Windows,
principalmente em criar pastas, trabalhar com Windows
Explorer e conhecimentos equivalentes.

Logica de Programacdo Orientada a Objetos para
.Net ou conhecimento equivalente em légica de
programacao.

Publico Alvo

Desenvolvedores que possuam conhecimento do uso
de computadores e que desejam aprender a linguagem de
programacgao CH. Isso inclui, mas nao limita a: Escritores
técnicos, Desenvolvedores para a Web, Gerentes técnicos e
Pessoas com um conhecimento técnico de nao
programac¢ao, como administragdo de sistemas.
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Programacao C#

Contetido Programatico

Visao geral do C#

v Visdo Geral dos Nemespaces

v O ambiente de execugdo gerenciamento
v Compilando e Rodando uma aplicagao

Trabalhando com Componentes - Estudo de caso
v Criando uma aplica¢do simples Console
v Criando uma aplicacdo Simples Windows Forms

Trabalhando com tipo de dados e operadores
v Funcionalidade da Classe System.Object

v Operagdes com Tipos

v Operadores

v Interfaces

Estruturas Condicionais e de Repeti¢cao
v Estruturas Condicionais if e switch
v Estruturas de Repeticdo while, do for e foreach

Conceitos basicos de POO para .NET
v Classes e Objetos

v Encapsulamento

v Polimorfismo

v Heranga

Métodos e Parametros

v Usando métodos

v Usando pardmetros

v Sobrecarga de Métodos (Overload)

Excegdes

v Os objetos de excegao
v Bloco try e catch

v Muiltiplos blocos catch
v Comando throw

Delegates e Eventos
v Delegates
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v Eventos (events)
v Quando usar Delegates e Eventos

Streams, Diretdrios e Arquivos

v Streams

v Lendo e escrevendo arquivos

v Operacoes de criacdo, escrita, etc de diretérios e arquivos

Threads

v Visdo geral

v Threads

v Aplicagdes Multith Threads



