rogramdtico

equisitos de Software -

freinamenta e consulforia

Objetivo

Este curso é voltado para a formagdo de Duracao
Analistas de Requisitos, faz parte do objetivo da
analise de sistemas que é a captura de todos os
dados funcionais e nao-funcionais para o
desenvolvimento, planejamento e concepgao do
Software independente do método a ser utilizado.
Pré-requisitos

52 horas/aula

Requer conhecimento dos termos e vivéncia na
area de informatica. Recomenda-se pelo menos 6
meses de experiéncia na area de Analise.

Puablico Alvo

O curso procura a atender aos seguintes
publicos, o primeiro formado por Profissionais que
desejam coletar informagdes com os envolvidos para
a concepgao de sistemas informatizados. E o segundo
formado por profissionais que necessitam entender,
ler, verificar, interpretar e planejar um projeto a partir
dos dados fornecidos pelos usuarios.

Material Didatico Livro:

Ardlse & Bt ge Analise e Gestéo de Requisitos de Software
Renuisis te Solvare Editora: Erica
—~ Autor: Felipe Nery Machado
Ano: 2011
Edigao: 1

Numero de paginas: 288




tido Programdtico

Requisitos de Software -

treinamenta e consulforia

Conteudo Programatico

Visao Geral

v Contexto de "requisitos" dentro da engenharia de software
v Perfil do analista e do gestor de requisitos

v Importancia e historico sobre requisitos de software

v Atividades envolvidas

v Dificuldades e Negociagdes

RUP - Visao Geral

v Qualidade de software
v Estrutura

v Fases

v Disciplinas

v Principais papéis

Paradigma da Orientacao a Objetos
v Classes e objetos

v Abstragao

v Encapsulamento

v Heranga e polimorfismo

v Associagao de objetos

v Coesdao e acoplamento

Linguagem de Modelagem Unificada (UML)
Modelagem Visual

Sintese Histérica da UML

Conceitos da UML

Notagdes da UML

Diagrama de Interagéo

Diagrama de Estado

Diagrama de Componentes

Diagrama de Distribuicao

AN N NI N U U R N

Requisitos de Software

v Tipos de Requisitos: Funcionais e Nao-funcionais
v Definicdo do escopo do problema

v Analise do problema

v Compreensao da necessidade dos envolvidos

v Definicdo do Problema

v ldentificacdo dos atores envolvidos

v Requisitos do sistema




tido Programdtico

Requisitos de Software -

treinamenta e consulforia

v Requisitos do utilizador

Técnicas para o Levantamento de Requisitos
v Entrevista

v Workshop, Bainstorming, Storyboarding e Roleplaying
v Prototipacao

v JAD - Joint Application Design

Outras Técnicas

v Técnicas p/ identificacdo do Problema

v Apresentagao dos principais diagramas que identificam causa e efeito
v Técnicas para tomada de Decisao

Elaboracao dos Principais artefatos
v Visao

v Especificacdo de Requisitos

v Glossario

v Especificacdo suplementar

v Diagrama de Caso de uso

v Verificagao (Check Lists)

v Guias (do RUP)

Validacao

v Critérios

v Revisdes dos requisitos

v Prototipificacao

v Geracao de casos de teste
v Funcionais

Miscelaneas

v Plano de Gerenciamento de Requisitos
v Gerenciamento do escopo do problema
v Refinamento da definicdo do sistema

v Andlise da alteragcéo e seu impacto

v Gerenciamento dos requisitos mutaveis
v Rastreabilidade de requisitos

v Processo de gestao de mudancas




