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Curso: WEBDESIGN Usabilidade e Acessibilidade na Web
HTML
Photoshop CS2 para Web

CSS - Formatacao e Layout (Tableless)
DreamWeaver 8: Desenvolvendo Websites
Arquitetura e Projeto de Sites

Criacdo com Fireworks

Programacao Visual

Material didatico (incluido)

Pasta, caneta, bloco de anotagoes, e os livros abaixo:

ESTUDO DIRIGIDO &

Crie, Anime e Publique Seu Site Utilizando Fireworks 8, Flash 8 e
Dreamweaver 8 para Windows

WILLIAM PEREIRA ALVES

Editora: Erica

ISBN: 8536500999

Ano: 2006

Edigdo: 1

NUmero de paginas: 430

Acabamento: Brochura

Estudo Dirigido de Adobe Photoshop CS3
LANE PRIMO

Editora: Erica

ISBN: 9788536501888

Ano: 2007

Edigao: 1

Numero de paginas: 304

Acabamento: Brochura

Nao me Faca Pensar: Uma Abordagem de Bom Senso a Usabilidade na Web
STEVE KRUG

Editora: Alta Books

ISBN: 8576081180

Ano: 2006

Edigdo: 2

NUmero de paginas: 144

Acabamento: Brochura

HTML: Guia de Consulta Rapida
MARCELO SILVEIRA

Editora: Novatec

ISBN: 8575220160

Ano: 2001

Edigdo: 1

Namero de paginas: 128
Acabamento: Brochura

CSS Folhas de Estilos - Dicas e Truques
Marcelo da Silva Macedo

Publicagdo: 10 / 2006

Edigdo: 1

Editora: Ciéncia Moderna

ISBN: 8573935480

Paginas: 152

Idioma: Portugués

Dominando Tableless
LEONARDO REBITTE
MARCUS VINICIUS BP
Editora: Alta Books
ISBN: 8576081164
Ano: 2006

Edigdo: 1

NUmero de paginas: 115
Acabamento: Brochura
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Photoshop CS2 para Web
Criacdo com Fireworks
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Flash 8: Criacao de animagoes

Usabilidade e Acessibilidade na Web
HTML

CSS - Formatacao e Layout (Tableless)
DreamWeaver 8: Desenvolvendo Websites
Arquitetura e Projeto de Sites

Ementa

Photoshop CS3 para Web (16 hs)

O objetivo é manipular imagens aplicando
efeitos, retocando e adicionando textos, criar
layouts, apresentar os principios de design ,
criar e diferenciar objetos Bitmaps de objetos
Vetoriais e mapas de bits, através do Photoshop,
software reconhecido no mercado e mais
recomendado para este tipo de trabalho.

Imagens vetoriais e mapas de bits
Imagens para web
Introdugdo ao Photoshop

*  Area de trabalho

. Ferramentas

. Paletas

. Criacdo de novas imagens

. Salvando imagens

. Preparando imagens para web

. Formatos de arquivo

. Cores

¢ Transparéncia

. Configurando a compressao da imagem para

Web

¢ Opgoes de visualizagdo

e ConfiguragGes e preferéncias
Manipulagdes basicas

e Alterando o tamanho de uma imagem

e Alterando a resolugéo

. Rotagao

e Distorgao
Ferramentas de selegdo

* Lago

e  Varinha magica

. Modificagdo e transformacao de selegdo
Ferramentas de pintura

. Sistema de cores

*  Selecionando cores

. Ferramenta conta-gotas

. Pinceis

e Aerografo

*  Criando e editando pinceis

e Lapis

e Pincel de histdricos
. Clones

* Degradé

Selegdo avancada
Trabalhando com texto
. Propriedades texto
. Propriedades de paragrafos
o Efeitos de texto
Camadas
. Entendendo as camadas

*  Mascaras

d Efeitos
Retocando imagens

. Aumentando a nitidez

. Exposicao

. Eliminando imperfeicdes

*  Ajustando niveis

. Curvas

. Ajustes de cor

*  Ajustes de saturagdo

. Ajustes de luminosidade

*  Variagdes
Trabalhando com canais

. Entendendo os canais

d Mascara

. Canal "Alpha"

. Efeitos
Filtros de imagem

* Criando efeitos especiais

. Combinando diversos filtross

. Adicionando filtros de terceiros
Trabalhando com histérico

. Desfazendo agles

*  Configurando o histérico
Dicas, truques e consideragdes finais

Criagcao com Fireworks (16 horas)

O objetivo é desenvolver imagens e gifs
animados através da utilizacdao do Fireworks,
esta é a ferramenta ideal para sofisticar o visual
do seu site, torna-lo mais rapido e também mais
simples de navegar. E ainda possui grande
vantagem em relagdo aos outros programas,
pois permite gerar arquivos de menor tamanho
sem perda de qualidade.

. Ambiente de trabalho
. Imagens

. Desenho

. Efeitos

. Texto

. Camadas

. Mascaras

. Botdes

* Animacgdo

. Mapas e fatiamento
. Menus pop-up

Flash 8: Criacdo de animacoes (24

horas)
O objetivo é produzir uma interface completa

* Vinculando as camadas usando texto, imagens e animacdes que
. Propriedades das camadas interagem com a pagina HTML, menus
. Criando uma camada interativos e banners.
. Excluindo uma camada
«  Tipos de camadas Trabalhando com o Flash
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Configurando as dimensdes da area de

trabalho

Trabalhando com painéis e seus layouts
Trabalhando com as preferéncias do Flash
Entendendo o ciclo de desenvolvimento de

projetos em Flash
Publicando arquivos Flash

Criando e importando recursos graficos no Flash

Trabalhando com diferentes
graficos
Importando imagens bitmaps e
vetoriais

formatos

imagens

Trabalhando com camadas e diretérios de

camadas

Utilizando as ferramentas de desenho
Utilizando objetos e manipulando diferentes

desenhos
Trabalhando com o painel de cor

€s

Criando e utilizando simbolos graficos

Utilizando o painel da biblioteca

Usando texto eficientemente

Usando a ferramenta de texto

Adicionando e formatando textos estaticos
Alterando os métodos de renderizacdo de

fontes

Adicionando campos de texto de entrada de

dados

Embutindo (encapsulando) fontes em campos

de texto de entrada de dados

Usando as melhores praticas no Flash 8
Criando Animacgdes
Trabalhando com a linha do tempo - Timeline

Usando keyframes (quadros-chave),

blank

keyframes (quadros-chave em branco), e

Frames (quadros)

Criando Motion Tween (interpolacdo de
movimento)

Criando Shape Tween (interpolagdao de
forma)

Criando efeito de transicao
Melhores praticas para animagao

Adicionando ActionScript com o Assistente de Script e
Behaviors (comportamentos)

Usando o assistente de script

Adicionando agdes em uma frame (quadro)
Criando e usando botBes (simbolos de

botdes)

Adicionando behaviors (comportamento) aos

botdes

Carregando arquivos SWFs externos

Usando Movie Clips

Criando e usando simbolos movieclip

Organizando o Timeline (linha do tempo) de

um movieclip

Utilizando aclGes para controlar o Timeline

(linha do tempo)
Usando Labels
(quadros)

(etiquetas)

em

Frames

Respondendo as interagBes dos usuarios
Adicionando Audio e Video

Importando audio
Alterando propriedades de audio

Adicionando audio na Timeline (linha do

tempo)

. Embutindo video na Timeline (linha do
tempo)

. Utilizando o componente FLVPlayback

Publicando documentos Flash

. Utilizando diferentes formatos de publicacao

. Utilizando perfis de publicagdo

. Adicionando detector do flash player

. Publicando para distribuigao

Programacao Visual (8 horas)

o aluno estara apto a resolver problemas de
utilizacdo de imagens, tipografia e cores em um
layout, além de tomar decisbes corretas para a
implementacgdo visual, considerando a condugdo
da leitura em tela e em impressao e evitando os
erros mais comuns do design. Ele aprende a
tornar seus trabalhos mais bonitos e eficientes,
a otimizar seus projetos e fazer um layout
profissional.

Fundamentos do design

. Introducgdo

*  Comunicagdo visual

. Programacao visual

. Identidade visual

. Manual de identidade visual
Cores

» Distingao das cores

. Dimensdes da cor

. Cores

* Teoria das cores

. Combinagdo de cores

. Modelos de cor

. Profundidade de cor

. Aspectos psicoldgicos das cores
Tipologia

* Aimportancia da tipologia

. Historia da tipologia

i A serifa

. Grupos de tipos

*  VariagGes tipologicas

*  Familia tipografica

*  Relagses tipograficas

. O uso da tipografia

. O uso da tipografia na Web

* Tipografia e interface
Imagem Digital

. Formatos (JPG, GIF, PNG)

. Anti-aliasing

. Dithering

. Gif Animado

. Imagem de Fundo

*  Corte de Imagens em Fatias (Slicing)

. Uso do Flash

. Preload Images

d Pop Up

Usabilidade e Acessibilidade na Web
(12 horas)

o objetivo é gerar conhecimentos que permitam
criar sites eficientes, de facil uso pelos usuarios
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tanto na interface como na organizacao geral,
além de garantir aos usuarios com deficiéncias,
conforme a Lei 5296, o direito de acessar a rede
de informagbées, mostrando que o projeto de
pagina deve proporcionar respostas simultaneas
a varios grupos de incapacidade ou deficiéncia
assim como aos demais usuarios tanto os que
usam desktops, como o0s usuarios de
dispositivos moveis (pda’s, celulares,
smartphones, etc) .

Introdugdo a Usabilidade
¢ 0O que é usabilidade
. As diversas definicdes de usabilidade
e Histodria da usabilidade
. Onde podemos aplicar a usabilidade
. Usabilidade x Ergonomia
. Uma visdo da usabilidade no cenario atual da
Web
e Beneficios da usabilidade
Usabilidade em Interfaces Web
. Padroes de usabilidade para Web: Links,
Menus, Idiomas, Graficos, Busca, etc
. A importdncia cultural no processo da
usabilidade
e Usabilidade em PDA’s
. Usabilidade em celular
Conceitos fundamentais
e O que é acessibilidade?
. A importancia da acessibilidade
. Vantagens adquiridas em projetos acessiveis
. Lei de acessibilidade - Decreto lei 5296
Pessoas portadoras de necessidades especiais
. Deficiéncia fisica
e Deficiéncia auditiva
. Deficiéncia visual
. Deficiéncia mental
. Deficiéncia multipla
. Estatisticas
Condicdes especiais de acesso
¢ Acesso sem mouse
e Acesso sem teclado
. Acesso sem monitor
Gerando conteudo acessivel
e  Trabalhando com textos
. Escolhendo a melhor fonte
. Escolhendo o tamanho de texto adequado
. Trabalhando com unidades de medida
relativas
*  Trabalhando com imagens

. Descrevendo as imagens com textos
curtos

. Descrevendo as imagens com textos
longos

¢ Trabalhando com audio
. Fornecendo alternativas textuais para o
contetido sonoro
. Trabalhando com video
. Fornecer legendas em videos
. Trabalhando com cores
. Testando as cores com simuladores de
cromo deficiéncia
Criando navegacao acessivel

*  Principios gerais de navegagdo
* Navegagdo com frames

. Mapas de imagem

. Criando listas de links

HTML (12 horas)

fornece dominio de diversos recursos da
Linguagem de Marcacao de HiperTextos(HTML)
para criacdao de paginas trabalhando com o
cédigo-fonte das mais variadas formas,
buscando respeitar os padroes web, a
acessibilidade e usabilidade.

Introdugdo ao HTML
* Linguagens de marcagao
. As normas do W3C
. Elementos e atributos do HTML
. Incluindo comentarios no HTML
*  Trabalhando com o HTML de forma eficiente
Principais elementos estruturais do HTML
. Criando a raiz do documento com o elemento
“html”
. Definindo o cabegalho principal do documento
com o elemento “head”
+ Definindo o titulo do documento com o
elemento “title”
+ Anexando informagdes ao documento com
o elemento “meta”
+ Anexando scripts ao documento com o
elemento “script”
+ Anexando folhas de estilo externas com o
elemento “link”
e Criando o corpo do documento com o
elemento “body”
Elementos “inline”, “block” e “empty”
Criando cabecgalhos e segbes em um documento
. Preocupando-se com a semantica
. A hierarquia dos elementos: “h1”, “h2”, “*h3”,
“h4”, *h5” e “h6"
Criando paragrafos com o elemento “p”

* O elemento "“p” e os softwares de
acessibilidade para deficientes visuais

Criando quebra de linha com o elemento “br”
Criando linhas horizontais com o elemento “hr”
Criando links

. Sintaxe do elemento “a” e seus atributos

*  Criando links para outros documentos

*  Criando links para download de arquivos

. Criando links internos para navegar no

proprio documento
. Descrevendo um link com o atributo “title”
Inserindo imagens em um documento
Formatos e compressao de imagem para web
. Aspectos do elemento “img” e seus atributos
i Definindo um texto alternativo para uma
imagem com o atributo “alt”
. Truques para fazer uma imagem carregar
mais rapido
Criando listas
. Criando listas
elemento “ul”
+ Criando itens de lista com o elemento “li”
. Criando listas ordenadas com o elemento “ol”

sem ordenacdo com O
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Criando listas de definicdo com o elemento
nd|”
+ Criando um termo com o elemento “dt”
+ Criando uma descricdo com o elemento “dd”
Construindo tabelas para exibicdo de dados tabulares
Usando tabelas com eficiéncia
e Tabelas e softwares de acessibilidade para
deficientes visuais
Criando o elemento raiz de uma tabela com o
elemento “table”
Criando linhas com o elemento “tr”
Criando células com o elemento “td”
Criando cabegalhos com o elemento “th”
Criando secbes com os elementos “tbody”,
“thead” e “tfoot”
Descrevendo a
“caption”
Construindo formularios
. Exemplos de formularios e casos de uso
Criando o elemento raiz de um formulario
com o elemento “form”
Criando campos de texto, de senha e botdes
com o elemento “input”
Criando listas de opgBes com os elementos
“select” e “option”
Criando botdes de opgdo com o elemento
“radiobutton”
Criando caixas de selegao com o elemento
“checkbox”
Criando areas de texto com o elemento
“textarea”
Elementos genéricos para criar divisdes
Elementos genéricos e formatagao
Divisdes “inline” e “block”
Criando divisdes com o elemento “div”
Criando divisdes com o elemento “span”
Elementos e praticas obsoletos
Porque alguns elementos e praticas sdo
contra indicados
Quais sdo as conseqliéncias de se usar
elementos e praticas obsoletos
Atributos e elementos de formatacdao no
HTML
+ Atributos ultrapassados: “align”, “bgcolor”,
“background”, “bgproperties”, “text”, “link”, “vlink” e
“alink”

tabela com o elemento

+ Elementos ultrapassados: “font”, “b”, “i”,
ng” Ny
. Abolir o elemento “font”
+ O elemento “font” e suas conseqliéncias
prejudiciais
+ Porque o elemento “font” foi largamente
usado no passado?
. Frames e acessibilidade
+ Porque os frames sdo contra indicados pelo
prisma da acessibilidade
+ Porque os frames sdo contra indicados pelo
prisma da usabilidade

Mapas de imagem e acessibilidade

Desenvolvendo para multiplos dispositivos

CSS - Formatacao e Layout (Tableless)
(20 horas)

aprenda como o uso de CSS (Cascading Style
Sheets) torna o projeto e manutencio de
paginas mais simples e elegante e utilize o
Tableless, que é um método de construir sites,
usando os Padroes Web (Web Standards) como
guia para que seu site ganhe agilidade com a
reducdo de tags desnecessarias .

Introducgao
. Definicao

Os dispositivos que implementam CSS
Vantagens obtidas com CSS
Separando o contelido da formatacéo
A sintaxe do CSS
A estrutura elementar de uma folha de estilo
Seletores, atributos e valores
Criando Regras de estilo
Criando Declaragdes de estilo
Criando Seletores simples e complexos

+ Seletor simples

+ Seletor do tipo “id”

+ Seletor do tipo “class”

+ Seletores agrupados

+ Seletores descendentes

+ Seletores de contexto
Vinculando regras de estilo a um documento
Usando o elemento “style” para declarar
regras de estilo internas
Usando o elemento “link” para incluir regras
de estilo externas
Usando a diretiva “import” para incluir regras
de estilo externas
Incluindo regras de estilo diretamente em um
elemento
Propriedades de background
Definindo a cor de fundo de uma pagina
Definindo a imagem para o fundo de uma
pagina
Configurando o posicionamento da imagem
de fundo
Configurando as propriedades de repeticao
da imagem de fundo
Configurando o
background em relagdo ao “scrol
Formatando texto

. Definindo a cor de um texto

Definindo a direcao de um texto
Definindo o espagamento entre as letras de
uma palavra
Definindo o alinhamento de um texto
Definindo as propriedades de decoracao
Criando recuos de texto

comportamento do
I” da pagina

A * Transformando letras mailsculas em
+ Sobre mapas de imagem mintsculas
+ AIternatlvgs para os mapas de imagem *  Transformando letras minudsculas em
Navegadores e dispositivos modernos maitisculas
¢ Analisan isti
alisando as estatisticas o Formatando fonte
. Compreendendo o novo cenario
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e afamilia da fonte
. o tamanho da fonte
. o estilo da fonte
e avariacdo da fonte
. a espessura da fonte
Formatando bordas
. Definindo a espessura de uma borda
. Definindo o estilo de uma borda
. Definindo a cor de uma borda
Criando margens
. Definindo a margem de um elemento
Criando espagamentos internos
. Definindo o espagamento
elemento
Formatando listas
. Definindo o estilo de uma lista
e Criando marcadores personalizados
imagens
. Posicionando marcadores
. Os diversos tipos de marcadores
Definindo as dimensdes de um elemento
. Definindo a largura de um elemento de forma
absoluta e relativa
. Definindo a altura de um elemento de forma
absoluta e relativa
Propriedades de classificacdo
. Definindo a visibilidade de um elemento
. Determinando se um elemento serd exibido
como um “bloco” ou uma “linha”
. Outros tipos de exibicdo para um elemento
. Especificando o tipo de posicionamento de
um elemento no fluxo de um documento
. Definindo o comportamento de imagens e
texto em relacdo aos outros elementos do
documento
Propriedades de posicionamento
. Compreendendo o fluxo
documento
*  Os diferentes tipos de posicionamento
e Elementos estaticos
. Posicionando elementos de forma relativa
. Posicionando elementos de forma absoluta
. Fixando elementos
Criando um CSS para impressao
TABLELESS
¢ Introducado
. Apresentagao do conceito
. Principais beneficios demonstrados
. O que sdo e para que servem os hacks?
. Usar hacks com economia, cautela e
organizacao
Analisando o modelo de caixas (box model) do W3C
. Criando para o “box model” padrao
e Criando para o “box model” quebrado
. Usando uma solucdo unificada que atende
aos dois tipos de “box model”
Planejamento de layouts
Técnicas e abordagens para aumentar a produtividade
na construgdo de layouts
SolugGes praticas para os principais tipos de layout
Layouts fixos ou flexiveis, quando utiliza-los?
Construindo layouts fixos de uma, duas e trés colunas
Layouts centralizados

interno de um

com

normal de um

Layouts alinhados a esquerda e a direita
Construindo layouts flexiveis de uma, duas e trés
colunasConstruindo uma galeria de imagens (ex:
pagina para exibir produtos)
Vantagens da técnica sobre a tradicional abordagem
com tabelas

. Aspectos de acessibilidade

. Aspectos de usabilidade

*  Aspectos de flexibilidade

. Aspectos de portabilidade

*  Aplicando a técnica

Dreamweaver 8: Desenvolvendo

Wesites (24 horas)

Com a otimizagdao do trabalho trazida pelo
Dreamweaver, o desenvolvedor pode
implementar rapidamente menus interativos,
criar elementos que respondem a agoes diversas
dos usuarios, inserir animagdes, multimidia e
arquivos Flash na pagina, e muito mais.

Introdugdo
. Compreendendo a arquitetura das paginas
estaticas

e  Editores de codigo HTML
. Editores visuais de HTML
. Funcionalidades e
Dreamweaver
Conhecendo a Interface do Dreamweaver
*  Configurando o espago de trabalho
. Painel inicial do Dreamweaver
. Painel de preferéncias gerais
. Personalizando e salvando as configuragdes
da area de trabalho
Definindo um site local
. Criando o folder raiz
. Criando o site local
. Nomeando o site
. Designando a tecnologia de servidor
. Editando arquivos locais ou remotos
. Compartilhando arquivos
*  Criando um sumario do site
. Criando um cache do site
. Configuragdes avancadas
. Painel de arquivos
Criando um website
e Criando uma pagina XHTML
. Configurando as preferéncias para o novo
documento
e Adicionando o titulo a pagina
. Usando os modos de visualizagao
e  Salvando paginas
. Home Pages
*  Pré-visualizando uma pagina
*  Arquivos temporarios
. Criando sua primeira pagina
Adicionado contetdo ao site
. Importando arquivos de texto
*  Métodos para colar o texto
. Importando arquivos Word e Excel
. Limpando um HTML gerado pelo Word
. Controlando a estrutura de um documento

beneficios do
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Photoshop CS2 para Web
Criacdo com Fireworks

Programacao Visual

Curso. WEBDESIGN

Flash 8: Criacao de animagoes

Usabilidade e Acessibilidade na Web
HTML

CSS - Formatacao e Layout (Tableless)
DreamWeaver 8: Desenvolvendo Websites
Arquitetura e Projeto de Sites

+ Adicionando cabegalhos ao documento
+ Adicionando paragrafos ao documento
+ Usando o painel inspetor de

propriedades

+ Incluindo quebras de linha
+ Alinhando paragrafos
+ Construindo listas
Listas sem ordenacgdo
Listas ordenadas
Listas de definigao
Listas aninhadas
Dicas sobre listas
Adicionando caracteres especiais
Usando o editor de tags
Inserindo Data e Hora
Usando caracteres especiais
Formatando texto

Formatando com CSS

O painel de CSS
Criando classes
Criando regras para elementos HTML
O painel para definicdo de regras
Configurando as preferéncias do CSS
Editando as regras de estilo
Exportando as definicbes das regras de CSS
Anexando estilos externos
Especificando o tipo de midia
Criando estilos avangados
Criando estilos externos
Utilizando a barra “Style Rendering”
Criando estilos internos pelo painel inspetor
de propriedades
+ Alterando a familia da fonte
+ Criando um set de fontes personalizado
+ Alterando o tamanho da fonte
+ Alterando a cor da fonte
+ Alterando o alinhamento da fonte

Trabalhando com graficos

Inserindo graficos no documento

Caminho da imagem

Configuragdes de acessibilidade

Usando a barra “Insert” para incluir imagens

Utilizando o painel “Assets”

Adicionando a imagem aos favoritos

Usando o folder “favorites”

Modificando as propriedades de uma imagem
Alinhando imagens na pagina

Ajustando um texto ao longo de uma imagem
Alterando espacgos e bordas

Configurando um texto alternativo

Inserindo contelido Flash

Inserindo conteldo Flash barra
“Insert”
Usando o painel “Assets”

Adicionando video Flash

com a

A navegacao do site

Links de hipertexto

Tipos de link

Links para arquivos
Hierarquia de diretorios
Atualizando links

Alterando a cor dos links

Os diferentes estados do link

Criando ancoras

Criando links para emails
Mapas de imagens
Criando um menu de salto

Importando dados tabulares

Criando tabelas

Selecionando uma tabela

Propriedades de uma tabela

Selecionando e configurando os elementos de
uma tabela

Usando bibliotecas e templates

Usando itens da biblioteca do site

Criando itens na biblioteca

Visualizando itens da biblioteca

Inserindo itens da biblioteca em uma pagina
Modificando itens da biblioteca

Atualizando a biblioteca

Desvinculando itens da biblioteca

Excluindo itens da biblioteca

Criando formularios

Compreendendo os formularios
Propriedades do formulario
Usando objetos de formulario
Campos de formulario
Checkboxes

Radio Buttons

Listas de opgao

Botdes

Implementando acessibilidade

Processando formularios

Atributo “Action”

Atributo “Method”

Jogando o foco no formulario
Adicionando Javascript
Validando dados

Incluindo comportamentos

Testando, mantendo e fazendo o upload do site

Testando seu site
Verificando a acessibilidade
Verificando os links
Corrigindo links quebrados
Verificando a compatibilidade com multiplos
browsers
Verificagdo automatica e manual
Gerando relatérios do site
Mantendo seus arquivos e pastas
+ Alterando propriedades de arquivos
+ Movendo arquivos
+ Integragao com o browser
Conectando com o servidor remoto
+ Adicionando um servidor remoto
+ Configuragdes do FTP
+ Publicando o site na Internet

. Sincronizando o site

Arquitetura e Projeto de Sites (16
horas)

o aluno aprendera os conceitos de arquitetura
de sites (interagdo entre as varias tecnologias) e
acompanhar o aluno no desenvolvimento de um
projeto completo de site Internet.

Website de sucesso

ZSQ‘%@S}?IO, Bloceo ﬁ, salas, 237 a 243, jiz:kf/izlr:( Suf - Hsa Sul, oEruJi/z’a/ﬁT
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Curso: WEBDESIGN Usabilidade e Acessibilidade na Web

.. ..
® HTML
e ‘e Photoshop CS2 para Web CSS - Formatacio e Layout (Tableless)
Criagao com Fireworks

TECNOLOGIA EM INFORMATICA o > - DreamWeaver 8: Desenvolvendo Websites
www.x25.com.br Flash 8: Criacao de animacoes Arquitetura e Projeto de Sites
Programacao Visual

Como atuam os websites?
E-business x e-commerce
Responsabilidades aplicaveis
Equipe de trabalho

Prototipo de navegacdo
Aprovacédo do protétipo
Desenvolvimento

Base de dados

Direcao Implementacao

Produgdo Apresentacgao

Outros Instalacao
Workflow Configuragao

Reunido com o cliente
Pesquisa da concorréncia
Ante-projeto

Como cobrar?

Como negociar?
ReuniGes com o cliente
Aceite

Lancamento do website
Divulgagao

Campanha de marketing
Administragao
Manutengao

Como divulgar o site

Palavras chave

Recebimento do sinal Engines

Projeto final Crawlers

Coleta do material Cloaking ou Spammers
Registro Google

Projeto grafico
Aprovacao dos layouts
Compra de imagens registradas

Google e Yahoo Adwords
Search Engine Marketing

Search Engine Optimization - SEO

ng‘%)ylo, Bloceo ﬁ, salas, 237 a 243, jzz?xgiar/( Suf - Hsa Sul, cEran)/z'a/jjT
GCEP 70.590-100 - Fone/Fan: (61) 5244 -2510 ~ 32424559
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